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Caros leitores,

Os integrantes do Grupo, que constituem o Conselho Edito-
rial da Revista “Educagdo Integral: reflexdes sobre educa-
¢ao na perspectiva da integralidade humana”, organizaram a
primeira edigdo do ano de 2022 com o objetivo de contribuir
com propostas reflexivas, que remetem aos temas predomi-
nantes, em diversos momentos, no campo académico, politi-
co e na pratica de diferentes instituigdes.

0 termo “enfoque sistémico” tem sido discutido nos espa-
¢os da educagéao, da psicoterapia e no mundo empresarial.
Entretanto, o conceito de “sistema” pode ser compreendido
de formas diferenciadas. Muitas vezes, a palavra sistema
aparece como sindénimo de estruturas fechadas, lineares,
verticalizadas e pouco flexiveis. Esta forma de conceber “sis-
tema” ndo considera as relagdes dindmicas e até imprevisi-
veis, presentes em processos educacionais, terapéuticos e
empresariais. Neste texto, a palavra sistema esta vinculada
a complexidade dessas relagoes.

Muitos autores, de diferentes areas, tém considerado a “vi-
séo sistémica” como essencial para manter as organizagdes
vivas, integrando: a unidade e a diversidade, a aleatoriedade
e a intencionalidade, o movimento cotidiano com imprevistos
e a previsibilidade. Eles compreendem que as instituicoes
precisam de movimentos internos e externos permanentes,
nos quais estdo presentes momentos de concordancia e de
conflitos, que possibilitam a constante auto-organizagéo e,
portanto, a transformagao. Este enfoque dindmico conside-
ra que o todo nao é a soma das partes, pois ao interagirem
continuamente, as partes dinamizam os sistemas, de formas
variadas e inovadoras.

Na psicoterapia atual, “a visdo sistémica” tem permeado as
relagGes entre clientes e terapeutas e as terapias familiares.
Nas empresas, o enfoque sistémico tem sido considerado
como recurso importante para o processo administrativo.
Na educagdo, ao considerar o movimento nacional e regio-
nal, precisamos compreender a importancia desse conceito
de sistema complexo para possibilitarmos o processo de
educacdo de qualidade social para todos. Neste sentido, a
proposta de um Sistema Nacional de Educacao, que inclui
o Regime de Colaboragéo entre os entes federados, pode
garantir um “padrdo de qualidade”, por meio da cooperagao
técnica e financeira. A organizagdo do sistema educacional,
fundamentado em uma vis&o de sistema complexo, deve evi-
tar as desigualdades, respeitando as diversidades regionais,
que sdo explicitadas nos Projetos Estaduais e Municipais,
bem como nos Projetos Pedagdgicos das escolas, potencia-
lizando e apoiando as diferentes propostas.

Cabe aos educadores, em todos os espagos, discutirem:
como atender a diversidade e, ao mesmo tempo, pensar em
um “padrao de qualidade”? Esse padrao nao pode estar rela-
cionado a uma estrutura rigida e em planejamentos distan-
tes da realidade.

Essas ideias precisam ser aprofundadas e discutidas, para
que possamos concretizar a Educagéo Integral, ndo apenas
nas instituicdes educativas, mas também nos espacos regio-
nais e nos planos federais.

Portanto, essa edi¢édo da Revista pretende provocar reflexdes
sobre a complexidade das instituigdes, convocando os leito-
res para aprofundarem e organizarem movimentos e agdes
para vivenciar a Educagéo na sua inteireza, considerando os
aspectos da justica social e da qualidade educacional.

Boa leitura!l

Prof. Dr. Claudinei Aparecido da Costa - Diretor geral
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APRESENTACAO
REVISTA EDUCACAO INTEGRAL — MARCO 2022

Na primeira edicdo de 2022, os organizadores da
Revista “EDUCAGAO INTEGRAL: REFLEXOES SO-
BRE EDUCAGCAO NA PERSPECTIVA DA INTEGRA-
LIDADE HUMANA" pretenderem contribuir com
seus diferentes textos para as reflexdes dos leito-
res, especificamente, no que se refere aos temas
significativos e atuais para diversos setores e
instituicbes da sociedade. Lembramos que todas
as produgbes escritas presentes nessa revista
buscam apontar conhecimentos, valores e outros
elementos culturais, que integrem nosso estudo,
cada vez mais aprofundado e permanente, sobre
a Educacao Integral.

Na Carta ao Leitor apontamos a necessidade de
desencadear discussdes sobre a visdo sistémi-
ca, considerando que, em diferentes espacos, a
complexidade das interagdes esta presente e se
explicita nas situagbes cotidianas previsiveis e
imprevisiveis, experimentadas de forma, muitas
vezes, inusitada, com uma perspectiva criativa e
transformadora. Se houver um cerceamento des-
tas agdes, por meio de excessivamente estruturas
rigidas e inflexiveis, o sistema pode ndo permane-
cer vivo e nao contribuir para a humanizacao e a
emancipacao das pessoas, nos espagos internos
e externos. Nas organizagbes complexas, os mo-
vimentos de interacdo com elementos externos
possibilitam mudangas importantes para a conti-
nuidade delas, portanto, a relagao das instituicoes
com o entorno, torna-se elemento dinamizador e
garante a sua continuidade.

O INEQ e a FAEPR, em suas trajetérias histéricas
“pensando e fazendo educagao”, tém procurado
considerar a importancia da dindmica interna e
externa das relagdes, com a finalidade de manter
a organizacgao viva, na qual todos os cursos re-
alizam estudos diversos e produgdes criativas e
inusitadas, na perspectiva de uma educagéao de
qualidade.

0 objetivo presente nas linhas e entrelinhas da re-
vista é organizar um conjunto reflexivo e dialdgi-
co, propondo a construgado da Educagao Integral.
Coerente com as intengdes dessa edicdo, apre-
sentamos o texto “O LUDICO E A ARTE PARA
UMA EDUCAGAO DO SENSIVEL", que aponta
como a experiéncia vivida do jogo e da brincadei-
ra podem criar um espago novo e com potencial
de vivéncias repletas de significados e constitui-
doras de sentidos. O autor destaca a importancia
das relagdes presentes nas intensas experiéncias
lidicas, que podem ser reorganizadas e recons-
truidas. Transita pelas diferengas entre o jogo e
a ludicidade, colocando - os, de forma integrada,
como elementos significativos na dindmica dos
registros dos tempos e espagos e na constituicao
das identidades. A leitura deste artigo é essencial
para educadores e profissionais preocupados
com a importancia da emogao, dos sentimentos,
da razao, da percepgao, da corporalidade, da re-
lagao sensivel com o mundo, da Arte e da Ludici-
dade no processo educativo e no desenvolvimen-
to das singularidades. Traz como reflexao, para
provocar o olhar dos leitores, a necessidade de a
escola integrar, em seus estudos e agdes, o0 pen-
samento complexo e a experiéncia estética.

Ao caminhar pelas estradas do pensamento com-
plexo, o Artigo “ENSINO HIBRIDO”, convoca-nos
para rever alguns padrdes rigidos, ainda adota-
dos, no que se refere as Tecnologias Digitais da
Informacdo e da Comunicagao, propondo o re-
pensar da organizagdo das instituicoes educati-
vas, que precisam transpor as barreiras do ensino
arcaico e desenvolver um trabalho educativo que
integre o ambiente online as possibilidades da
presenca de educandos e educadores nos espa-
¢os institucionais. Destaca como a FAEP tem or-
ganizado inimeros cursos, de forma a possibilitar
um ensino de qualidade para todos, flexibilizando
os tempos e espagos dos estudos individuais, co-
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letivos e aqueles com propostas de interagao
entre alunos, professores, especialistas e pro-
fissionais de diferentes areas.

No Artigo “A IMPORTANCIA DA METACOGNI-
CAO E O ENSINO DE GEOGRAFIA EM SALA",
0 autor procura explicitar a responsabilidade
da educacao pelo estudo e por praticas edu-
cativas, que atuem nas habilidades do pensa-
mento. Destaca a necessidade do olhar atento
e de agdes concretas para desencadear ca-
pacidades de planejamento, monitoramento e
avaliacdo. Aprender a utilizar a metacognigao
possibilita debrugar sobre o préprio processo
de aprendizagem e reorganizar o planejamen-
to e as estratégias de agado. O texto apresen-
ta perguntas significativas para possibilitar o
pensar sobre essa aprendizagem, propondo a
utilizagdo de uma organizagdo especifica no
ensino da geografia, que desencadeie a utiliza-
¢ao da metacognigao e amplie a consciéncia
de alunos e professores sobre o processo do
pensamento e seu desenvolvimento, conside-
rando — o na perspectiva da complexidade.
O objetivo é colaborar com a reflexdao sobre
as finalidades das instituicdes educativas e
as agOes necessarias para concretiza-las, na
perspectiva da Educacao Integral. Assim, por
meio do conhecimento do mundo, das agdes
e relagdes humanas e da visao critica da rea-
lidade, os educandos poderao desenvolver a
consciéncia dos seus caminhos para aprender,
responsaveis pelo direcionamento de sua pro-
pria aprendizagem.

Ao considerar a importancia da Educacgéao Inte-
gral, que inclui em sua concepgao a proposta
de humanizagao, destacamos a necessidade
de refletir sobre a Educagéo de Jovens e Adul-
tos, retomando a perspectiva freiriana. No Ar-
tigo “A ALFABETIZAGAO DE JOVENS E ADUL-
TOS: AVANCO COM PAULO FREIRE", o autor
explicita a proposta de educagdo de Paulo
Freire, que considera o inacabamento humano
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e a possibilidade de interagir cada vez mais e
de forma complexa com o mundo externo e in-
terno, ampliando, nas diferentes faixas etarias,
a construgao dialética e dialdgica dos sujeitos,
que aprendem a compreender criticamente a
realidade e a organizar recursos diferenciados
para transforma-la. O texto faz uma breve re-
trospectiva do ensino no Brasil para provocar
a reflexdo sobre a trajetéria de exclusao da po-
pulacdo de jovens e adultos, que nao frequen-
taram a escola quando criangas e adolescen-
tes, seja pela falta de oportunidades, seja por
terem abandonado a instituicdo educativa que
frequentavam, pelos equivocos presentes nas
praticas pedagdgicas. A perspectiva de educa-
¢ao freiriana libertadora é possibilitar a forma-
¢ao de leitores e escritores criticos, que expli-
citem os caminhos percorridos em direcao a
conscientizagao.

Esperamos que os textos apresentados pos-
sam contribuir, de forma significativa, para o
repensar das organizagdes educativas, consi-
derando-as como complexas. Pretendemos
provocar os leitores para que desencadeiem
acoes transformadoras nos seus espagos e
que possam contribuir para mudangas na edu-
cagdo como um todo e, consequentemente,
interferirem na constituicdo da justica social e
na emancipagao da populagéo.
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O LUDICO E A ARTE PARA UMA
EDUCACAO DO SENSIVEL

Prof. Dr. Edson Fernandes'

Ao refletirmos sobre a infancia temos a sensa-
¢ao de que a brincadeira, os jogos, a ludicida-
de, a duragao do tempo, os espagos fisicos, os
trejeitos das pessoas e o viver sao percebidos
diferentemente pelas criangas do que séo para
os adultos. A experiéncia é tao particular e in-
tensa na infancia que a registramos em nos-
sa memoria por toda a vida, e com base nela
construimos a identidade, personalidade, cog-
nigao, crengas e valores individuais e sociais.
Elementos que perdurarao ao longo de nossa
existéncia.

Para a crianga o pouso de uma borboleta em
seu brago, o sorriso de alguém, a alegria de
uma brincadeira, ou se ela vai a um passeio
agradavel ja Ihe é o suficiente para saber que
algo inusitado esta acontecendo, algo que pre-
cisa ser descoberto, revelado para si como um
novo conhecimento. A experiéncia do “novo”
cerca a crianga de acontecimentos, o que ira
se assemelhar com os jogos criados no coti-
diano, compreendendo um carater ludico do
viver.

Nos primeiros anos da infancia a vida é trans-
formada em magia. Todos os dias sao diferen-
tes, a percepgdo se abre, os acontecimentos
no cotidiano sdo desafiadores, os sentidos sao

colocados a prova permanentemente, o que
existe ao redor da crianga é ressignificado a
todo momento. Cada dia é unico para se viver.
0 “novo” motiva a crianga a explorar o desco-
nhecido, enquanto o que ja foi experienciado
cria outros significados.

Assim, ao passarmos por essas vivéncias o li-
mite da experiéncia, € um tipo de experiéncia, o
que podera ser desafiador ao encontrar forgas
para ir além do que é previsto, cuja capacidade
de existéncia ultrapassa barreiras e constitui
um processo de aprendizado para se viver.

A ambiguidade entre a capacidade e a inca-
pacidade de viver a experiéncia aponta como
0 jogo acontecera, sendo que a partir desse
paradoxo, buscaremos as condi¢les ideais
para vivermos as experiéncias, ultrapassando
nossos limites. O jogo é o que indicara se sera
possivel viver a experiéncia independentemen-
te do resultado final e no que essa experiéncia
significara para as nossas escolhas de vida.

Somos parte de um grande jogo de transfor-
macodes. Todas as vezes que o mundo nos toca
deixamos de ser quem éramos, e sutilmente
nos transformamos em alguém novo. A mu-
dancga é uma estratégia que nos leva a passar

1 - Doutor em Comunicagao Social e Professor da Faculdade de Educagao Paulistana-FAEP
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por transigdes com regras para conquistarmos
ou fracassarmos com nossos objetivos, com-
preendidos dentro de um tempo e espago a
partir dos acontecimentos, exatamente como
se apresenta na dinamica dos jogos. E sera
nessa formatagao ludica que o jogo adquire
uma dimensao maior do que uma mera recrea-
¢ao, o0 jogo desenvolve a dinamica da vida com
sua forma representativa. Nao estamos nos re-
ferindo aos jogos desportivos ou jogos de pas-
satempo, mas o jogo como forma de relacio-
namento entre pessoas, Como uma maneira de
construir nosso processo de existéncia. O jogo
sério que ao representar a realidade nos indica
como podemos interagir com essa realidade e
no que estamos nos transformando.

Nesse sentido, a vida é processada na forma
de jogos, pelas diferentes experiéncias ludicas,
e as vezes se apresenta como um jogo singelo
e inocente, mas fundamental no viver, constitu-
ido no cerne das experiéncias de um significa-
do ludico. Pois, muitas vezes existir necessita
avancar para as experiéncias e criar o sentido
da existéncia pelos jogos.

Jogar apontara e direcionar como mudaremos
com o passar dos anos, e 0 mais intrigante:
como transformamos a condigdo do viver em
jogos?

Podemos dizer o mesmo das experiéncias
pelas quais passamos, tomando como ponto
de partida que as experiéncias sao feitas de
jogos, em uma dinamica que interage ludica-
mente com o mundo, estabelecendo uma re-
lacao dialégica entre o interno e o externo, o
“eu” e 0 “outro”, o sujeito e as coisas do mundo,
cujo desenvolvimento do ser e sua formagao
das potencialidades, conhecimentos, habilida-
des e atitudes serao determinados pelo tipo de
experiéncia pelo qual o individuo vivenciara,
manifestando-se de modo cognitivo, psicomo-
tor, criativo, socializador; enfim, despertando

as capacidades humanas em suas diferentes
perspectivas e qualificagdes.

A experiéncia que vivemos registra sua exis-
téncia pelos instantes arquivados em nossa
memoria, sendo assim, lembrar é um jogo. A
memdria joga com o passado. A fugacidade
da vida eterniza o instante, revela como as coi-
sas sao e deixam de ser no momento seguinte,
e demonstram o modo que nos apropriamos
da experiéncia ao recorda-las, ainda que tal
experiéncia jamais se repetira novamente da
maneira como aconteceu.

Portanto, aquilo que existe em minha memoaria
registrou o que deixou de existir, parte do que
vivemos € parte da nao existéncia, aprende-
MOos com a experiéncia que um momento uni-
co pode ser registrado pela memoria, permitin-
do que essa experiéncia marque a nossa vida
e nos leve a relembrar o fato durante anos. A
recordagao joga com as experiéncias, criando
um jogo de edi¢des, imagens e palavras, recor-
tando e escolhendo acontecimentos, montan-
do uma histéria de vida. A memoria desperta
sentimentos de saudades, desejo, alegria,
tristeza, amor, compaixao, e é construida com
uma potencialidade ludica de lembrangas que
desenvolvera a identidade, construira a nossa
historia e procurara responder a pergunta: No
que nos transformamos?

1. 0 Jogo e a Ludicidade

Somos a experiéncia de tudo o que vivemos.
Somos formados pela ludicidade de tudo o que
aprendemos a jogar, construindo essa fasci-
nante experiéncia ludica.

Johan Huizinga autor da obra “Homo Ludens”,
dentre as varias abordagens sobre o jogo
aponta que:

(..) o jogo é uma atividade ou ocupacgéo
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voluntaria, exercida dentre de certos e
determinados limites de tempo e de es-
pago, segundo regras livremente consen-
tidas, mas absolutamente obrigatodrias,
dotado de um fim em si mesmo, acom-
panhado de um sentimento de tenséo e
de alegria e de uma consciéncia de ser
diferente da vida quotidiana. (HUIZINGA:
1980, p. 33)

O autor concebe 0 jogo como uma experién-
cia do exercicio social, da convivéncia em so-
ciedade, ndo significando que o jogo esteja
vinculado a uma fungéao especifica da cultura,
desempenhando uma tarefa na cultura, mas
reconhece que a cultura foi construida em um
ambiente do jogo, criando regras e determinan-
do que o jogo aconteceria dentro de um tem-
po e espago especificos, visando alcangar um
objetivo com seus jogadores. Nesse sentido, o
jogo tem um carater muitas vezes mais com-
petitivo, focado em uma objetividade e conso-
lidado de estratégias criadas para vencer.

Ainda que a palavra “jogar” poderia ter um sen-
tido mais amplo, como por exemplo, “jogos
olimpicos”, “jogo politico”, “jogo do mercado
competitivo”, “jogo infantil”, “jogo de emogdes”;
dentre outros, restringimos o jogo enquanto

experiéncia voltada a ludicidade.

Nesse interim, podemos pensar no elemento
ludico como sendo prazer, brincadeira, diver-
sdo, alegria, tensao; enfim, emogbes movidas
pelo que se experiéncia nos jogos entre pes-
soas.

Enquanto o jogo é uma organizagdo adminis-
trada, construida para se estabelecer um tipo
especial de relacionamento praticado na cultu-
ra, visando alcangar um objetivo; a ludicidade é
um estado emocional para ser vivido em dife-
rentes esferas do sentir, seja pela felicidade ou
tensao, tristeza ou alegria incidindo em deter-
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minadas sensacoes.

Se 0 jogo tem um carater mais organizacional,
feito por regras que precisam ser seguidas para
que um proposito seja atingido; a ludicidade
acaba servindo a emocgao para o exercicio das
sensacgdes e das percepgoes, e utiliza o jogo
como ferramenta na experiéncia e existéncia
de certas emogdes. Ao passo que o jogo faz as
emocdes emergirem de modo objetivo e plane-
jado, a ludicidade cumpre seu papel subjetivo
ao garantir as sensacoes e percepcgdes vividas
durante o jogo.

Mas ndo é possivel que o jogo exista sem a
ludicidade ou vice e versa, ambos sao interde-
pendentes, e estao correlacionados, enquanto
0 jogo é elaborado racionalmente e cumpre
um papel administrativo em sua execugao, e
depende do ludico em sua manifestagao emo-
cional para fazer sentido; a ludicidade é com-
preendida na expressdao das emocgdes e na
construcao do universo subjetivo em sua sen-
sibilidade, disposta e organizada em um deter-
minado jogo para expressar-se.

Segundo J. Huizinga, o jogo surge de rituais sa-
grados, e é revelado pelas nogdes mais primi-
tivas que o homem tenha exercido na sua his-
toria. Enraizado na realidade humana, o jogo,
torna-se o responsavel pela criagao da cultura.
“O jogo é fato mais antigo que a cultura, pois
esta, mesmo em suas definigdes mais rigoro-
sas, pressupde sempre a sociedade humana”
(HUIZINGA, 1980, pg. 3).

O jogo tornou-se a pedra fundamental para a
criagdo cultural, sobretudo, ao ser relacionado
aos rituais mais primitivos que estao registra-
dos na histéria da humanidade.

As grandes atividades arquetipicas da
sociedade humana sao, desde o inicio,
inteiramente marcadas pelo jogo. Como,



por exemplo, no caso da linguagem, esse
primeiro e supremo instrumento que o
homem forjou a fim de poder comunicar,
ensinar e comandar. (HUIZINGA, 1980, p.
7)

E qual a razdo de continuarmos jogando apds
tantos séculos?

Manter a cultura reificada, atualizada, de forma
que ela seja exercitada em um tipo de relacio-
namento especial, que somente poderia existir
através de um jogo; ao passo que o ludico du-
rante o processo do jogo, revisita as diferen-
tes emocoes, atribuindo significado ao sentir,
criando uma sensacao de prazer, de tensao, de
alegria outorgando um maior sentido a cultura
e as relagdes humanas.

Avivéncia do jogo é fundamental a experiéncia
na construg¢ao do conhecimento, principalmen-
te no que tange a uma sociedade que compre-
ende o grau de importancia da sensibilidade
humana, que tenha a percepgao do verdadeiro
sentido dos valores da existéncia da infancia e
que perceba nos jogos ludicos o processo de
ensino-aprendizado para os alunos nos primei-
ros anos escolares e ao longo de suas forma-
coes.

0 filésofo John Dewey acredita que: “O esque-
ma do padrao comum é dado pelo fato de que
toda experiéncia é o resultado de interagao en-
tre uma criatura viva e algum aspecto do mun-
do no qual ela vive". (DEWEY: 1980, p. 95).

A nogao de jogo e de trabalho para J. Dewey
sdo indissociaveis, ambos apresentam seme-
Ihangas entre si, porque a vida compartilha-
da, interativa e cooperativa se aproxima ainda
mais da atividade social do trabalho com o la-
zer; sobretudo, ao se constatar que neste mo-
mento histérico o conhecimento encontrasse
entrelagado pela interdisciplinaridade, integra-

do por sistemas complexos muitas vezes digi-
tais e reinventado pelo prazer de se estudar.

A experiéncia do jogo na vivéncia ludica esco-
lar da crianga confirma a importancia do jogar
para o conhecimento, do brincar e do aprender,
do prazer e do saber. Dessa forma, o autor cri-
tica a escola tradicionalista como mera trans-
missora de conhecimentos, propondo de outro
modo o aprendizado através do jogo e da sua
correspondéncia com os diferentes setores
das artes.

A partir dessa reflexdo aonde estaria a experi-
éncia e 0 que seria experimentar?

A instituicao escolar privilegia em sua maior
parte das vezes, a racionalidade ao invés da
emocao, a objetividade em detrimento da sub-
jetividade e o pensamento em contraposi¢ao
aos sentimentos.

A tradicdo da racionalidade cartesiana abriu
espago para a educacao no sentido mais 16gi-
co que poderiamos ter adotado ao longo dos
séculos. O pensamento é colocado no centro
do universo. O homem é visto como um ser ra-
cional e fragmentado, e a mente e a matéria
foram separadas pelo método cartesiano: a
mente pode existir fora do corpo, mas o corpo
nao pode pensar. René Descartes na obra “Dis-
curso do Método”, afirma:

De sorte que esse ey, isto é, a alma, pela
qual sou o que sou, é inteiramente distin-
ta do corpo e, mesmo, que é mais facil
de conhecer do que ele, e, ainda que este
nada fosse, ela ndo deixaria de ser tudo
o que é. (..) E, tendo notado que nada ha
no eu penso, logo existo, que me asse-
gure de que digo a verdade, exceto que
vejo muito claramente que, para pensar,
€ preciso existir, julguei poder tomar por
regra geral que as coisas que concebe-
mos mui clara e mui distintamente sao
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todas verdadeiras, havendo apenas al-
guma dificuldade em notar bem quais
sdo as que concebemos distintamente.
(DESCARTES, 1987, p. 47)

0 homem é concebido a partir da ruptura entre
corpo e mente, o método dedutivo cartesiano
subdivide a realidade, quebrando em peque-
nos pedacos o todo para dissecar o saber e as
dreas do conhecimento, como se tivéssemos
dividido em milhares de partes o conhecimen-
to em um papel quadriculado, encaixando em
cada quadradinho uma 4drea especifica do sa-
ber. Por outro lado, o mecanismo de causa e
efeito, ou ainda a terceira lei de Isaac Newton
na fisica sobre a agédo e reagao criarad o cenario
ideal para a linearidade do pensamento, colo-
cando-o0 em uma sequéncia logica previsivel,
contrapondo-se a complexidade do universo.
“A uma agao sempre se opde uma reacao igual,
ou seja, as agdes de dois corpos um sobre o
outro sempre sao iguais e se dirigem as partes
contrarias” (NEWTON, 1979, p. 14).

0 modelo de pensamento e do universo de
René Descartes e Isaac Newton, denominado
de paradigma classico ou tradicional, tem o re-
forgo dos iluministas do século XVIII na Euro-
pa, em que o homem é dotado de razao e deve
se emancipar com seu pensamento. Assim, 0
paradigma cartesiano-newtoniano recorta a re-
alidade, moldando-a em compartimentos com
o objetivo de domina-la e estabelecer o poder
da ciéncia sobre uma natureza racionalizada e
dividida em partes com o intuito de analisar de-
dutivamente e de forma exata a decomposigao
dos fenébmenos no mundo.

Todavia, diferentemente do paradigma classi-
co o paradigma emergente surge no inicio do
século XX com os fisicos Albert Einstein (Teo-
ria Geral da Relatividade), Max Planck (Meca-
nica Quantica), Niels Bohr (Modelo Atémico)
e Werner Heisenberg (Principio de Incerteza),
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e da filosofia do Niilismo de Friedrich Nietzs-
che, do Existencialismo de Jean-Paul Sartre,
da Fenomenologia de Edmund Husserl e tan-
tos outros pensadores e cientistas ao longo do
século passado, cujo pensamento foi elevado
a categoria da complexidade, construindo dife-
rentes relagdes do tempo-espago e do macro
e microuniversos, da consciéncia agindo sobre
as coisas no mundo, da reflexdo a respeito da
nossa existéncia, da revisao de crengas e va-
lores pessoais e sociais e de um novo pensar
sistémico.

O pensamento complexo compreende o para-
digma emergente ou da complexidade como
antagodnico, concorrente e complementar:

(..) a manutencdo de um antagonismo
no seio de uma complementaridade é
uma condi¢do de fecundidade em ma-
téria de complexidade. O conhecimento
complexo necessita do didlogo em anel
ininterrupto das aptidées complementa-
res/concorrentes/antagonistas que sao
analise/sintese, concreto/abstrato, intui-
gao/calculo, compreensao/explicagao.
(MORIN, 1977, p. 120)

Em oposi¢cdo ao reducionismo cartesiano e
newtoniano, foi que Edgar Morin, inter-relacio-
na o todo e as partes apresentando um anel re-
cursivo na figura de um circulo que sai e retor-
na para si mesmo, integrando Parte <=> Todo.
As relagdes concebidas por E. Morin situa-nos
em um sistema de complexidade, ligando ele-
mentos, ainda que antagbnicos e complemen-
tares, para a troca de informacgdes entre si, a
partir das ambiguidades que se alinham em
suas diferentes posi¢coes e conhecimentos.

Porém, o sistema de ensino tradicional aca-
bou adotando o paradigma classico, restrin-
gindo o saber a uma sequéncia légica esta-
vel, compreendendo nas leis universais que o



mundo funcionaria como um reldgio, refletido
na mecanica cldssica da fisica de I. Newton
sob a metafora de uma maquina movida por
engrenagens e governada por leis imutaveis,
passivel de ser descrito objetivamente. Nessa
analogia da fisica newtoniana as engrenagens
de um reldgio estdo presas a um universo me-
canico previsivel e controlavel, demonstrando
a impossibilidade da integracao entre as par-
tes e o todo, concebendo um tempo absoluto
sem relagdo com qualquer coisa externa. Os
elementos sdo separados e ndo se corres-
pondem, sdo engrenagens ligadas por pegas
isoladas, que se fragmentam, marcando uma
sequéncia linear, um sistema mecanico sem
relacionar o observador sobre o fendmeno ob-
servado.

Acabamos aderindo a um mundo previsivel e
estavel, controlado pela linearidade da ldgica,
fragmentado pela analise dedutiva e matema-
ticamente calculado. Desse modo, o fildsofo
positivista Auguste Comte, articula-se com o
paradigma cldssico, atestando que qualquer
progresso social sera obtido apenas por meio
do controle para uma ordem da sociedade e do
avanco social regido pelas ciéncias, refletindo
em uma vida planejada e administrada.

E criada a ideia de um universo organizado,
imutavel, deterministico, previsivel, repetitivo
e com leis fixas e invaridveis em um mundo
mecanicista perfeito, que movido pelo dominio
do conhecimento cientifico, reduz a realidade
a um modelo que designa a certeza dos fatos
em oposic¢ao a incerteza, a vida controlada em
oposicao a imprevisibilidade e as verdades ab-
solutas se contrapondo ao conhecimento tran-
sitorio.

O método cartesiano e a mecanica newtonia-
na adotaram um saber dividindo as areas do
conhecimento, colocando as disciplinas es-
colares dentro de pequenas caixas fechadas,

separando setores da ciéncia e das artes, que
hoje estamos empenhados em integra-los de
forma interdisciplinar.

A escola ao reorganizar as experiéncias dos
alunos, intelectualiza as vivéncias, classifica
logicamente as experiéncias que por vezes,
restringindo o contato com o mundo subjetivo,
reduz os papéis da percepcgao e da sensibilida-
de no sistema de ensino, fragmentando o co-
nhecimento, de modo a retirar o valor intrinse-
co da vivéncia e rompendo com a estrutura de
sistemas integrados, para centralizar em uma
leitura extrinseca, objetiva, fragmentada e con-
duzida pela razao.

Ultrapassar a racionalidade e a linearidade em
um mundo que podemos transcender a frag-
mentagao e a mecanica, elaboradas pelo pen-
samento unilateral, sobre um universo imuta-
vel, previsivel e reducionista é um desafio da
escola moderna; sobretudo, ao aceitar o papel
de uma escola que promove o conhecimento
entre as diferentes areas do saber, motivan-
do o didlogo entre arte e ciéncia, e a0 mesmo
tempo, empenhando-se para integrar a coleti-
vidade, nas diferengas de opinides e na multi-
plicidade de posicdes. Dessa forma, construi-
remos uma escola que se coloca como uma
arena de debates diante da sociedade.

Abre-se uma discussao entre a razao linear
fragmentada e a formacéao de redes de cone-
x0es em nosso pensamento; pois no sistema
de um pensamento complexo ampliamos nos-
sa visao para uma percepgao global pela multi-
plicidade de fendmenos que estamos sujeitos
em nosso cotidiano.

Assim, teremos outro modelo para construir
o conhecimento na educagao. Estaremos no
cerne do paradigma emergente, que surge da
experiéncia de um universo complexo em suas
relagbes integradas e interdependentes, cul-
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tivado por uma estrutura de formagao aberta
para um sistema interdisciplinar e inclusivista
do conhecimento, atentando a riqueza das di-
ferentes ideias debatidas nas escolas.

2. As Artes e a Percepgao: rupturas da tradi-
¢ao na escola

Ainda que J. Dewey entendesse a experiéncia
como uma fase da natureza, em que o homem
e 0 ambiente fossem alterados pela sua intera-
tividade e a educagéao se tornasse a reconstru-
tora e reorganizadora de tais experiéncias, ndao
podemos negar que determinada experiéncia
podera ser ou nao transformadora, porque o
significado da experiéncia; ou melhor, aquilo
que certa vivéncia representa para uma pessoa
podera ser completamente diferente para ou-
tra; como também a ideia de “transformacgéao”
€ bastante relativa entre as pessoas. Nao ha
um padrdo. Nao ha um unico olhar sobre aqui-
lo que vivemos, ou a respeito do que entende-
mos sobre a concepgao de transformar. O que
pode ter significado relevante para alguém,
nem sempre representa algo significativo para
outro. A experiéncia significativa é singular,
propria e intransferivel; podemos até ensinar e
aprender sobre ela, mas nao poderemos viven-
ciar como o outro.

Nesse aspecto, a educacao faria sentido ao
ensinar o individuo sobre as perspectivas das
experiéncias, aprender a explorar o mundo ao
seu redor, contribuindo com a formagéo da
crianga em sua infancia e desenvolvendo uma
sociedade semeada pela cultura de carater
global, humanista e democratica.

J. Dewey abre uma perspectiva ao estender a
experiéncia humana a todos os niveis de inte-
racdo que o homem vivéncia seja emocional,
racional, social, cognitivo, criando um sistema
de experiéncias integrado, relacionando as am-
biguidades entre si e construindo o todo com
um mosaico de elementos se correspondendo.
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Promovemos uma capacidade imensa no de-
senvolvimento das potencialidades ao intera-
gir com o mundo.

Tomando como base o paradigma emergente,
ao mesmo tempo, que a escola percebe essas
diferentes nuances sobre os diversos olhares
a respeito de uma mesma realidade, ela pro-
move multiplos olhares e orienta a percepgao
para um mundo diversificado, pluralista e hete-
rogéneo em sua esséncia. O mundo nasceu de
uma pluralidade de olhares, agregando em si
diversos fendbmenos da natureza, que da mul-
tiplicidade de suas experiéncias e de suas sin-
gularidades o conhecimento se funda no cerne
da propria natureza humana.

0 que isso significaria?

Bem, significaria que a experiéncia nao é ape-
nas diferente entre as pessoas, e que nao ha
um Unico grau de importancia entre uma ex-
periéncia e outra, mas a experiéncia é signifi-
cativa se ela realmente importar para quem a
vivenciou, se a experiéncia representar algo e
se pela experiéncia possamos construir a so-
ciedade que sonhamos, transformando e sen-
do transformados pelo meio que vivemos.
Sabemos que a importancia de algo varia mui-
to entre as pessoas, o significado das coisas
esta no processo da vivéncia daquilo que cada
experiéncia representou aos diferentes indivi-
duos. E sera essa diferenga que tornara a so-
ciedade mais rica em suas diversidades, mais
plural em suas agoes e mais profunda em seus
conhecimentos.

Quando vivenciamos momentos relaciona-
dos as artes, sejam das produgdes que apre-
ciamos ou mesmo aquelas que criamos e do
contato com as diversas formas de linguagens
existentes, somos atraidos aos diferentes mo-
dos de vivenciar as experiéncias, motivados
pelas formas de representagdes dos significa-
dos que cada pessoa terg, ainda que seja uma



produgéo coletiva.

Evidentemente que sdo iniumeras as lingua-
gens e experiéncias estéticas que podemos ex-
perienciar, compreendidas, por exemplo, pelo
teatro, danga, musica, artes plasticas, body art,
marionetes, fantoches e tantas outras.

A arte nunca deixou de se relacionar com a
formacgao do aluno, com o sistema de ensino
e com a produgcao do conhecimento. A arte
sempre esteve vinculada a construgao do co-
nhecimento, ao desenvolvimento das poten-
cialidades humanas e a criagédo da cultura e da
socializagdo; mesmo que seu valor seja exalta-
do e sua relevancia enfatizada, a arte acabou
tendo uma perspectiva educacional menor
com relagd@o a ciéncia, vista com uma impor-
tancia inferior para a formacgao do individuo.
Segundo J. Dewey: “(...) nenhuma experiéncia,
de que tipo seja, podera constituir-se numa uni-
dade, a menos que apresente qualidade estéti-
ca”. (DEWEY: 1980, 93).

A qualidade estética esta relacionada com
um tipo de experiéncia chamada de “experi-
éncia significativa”; em outras palavras, se a
experiéncia atribui algum tipo de significado a
determinada pessoa desenvolvendo o conhe-
cimento pessoal e despertando a imaginagao
e a sensibilidade, de modo a apontar uma pers-
pectiva de crescimento no processo de apren-
dizado, essa experiéncia passara a ser signifi-
cativa.

Arte e ludicidade abordam inumeras experién-
cias no universo da sensibilidade, da estética,
da criatividade, da emocao, da percepcao, da
imaginacao, dos jogos e da interatividade entre
pessoas.

A obra de arte é um desafio a execugao
de um ato similar de evocacgao e organi-
zacao, através da imaginacgao, por parte
daquele que a vivéncia. Ela ndo é apenas

um estimulo a um curso de agdo mani-
festo e um meio para adota-lo. Esse fato
constitui a singularidade da experiéncia
estética, e essa singularidade, por sua
vez, € um desaflo ao pensamento. Em
especial, € um desafio ao pensamento
sistematico chamado filosofia, porque a
experiéncia estética é a experiéncia em
sua integra. (DEWEY: 2010, p.472)

A experiéncia estética educacional ultrapassa
a concepcgao de que um artista é considerado
predestinado para vivenciar os elementos es-
téticos, ou que um especialista por intermédio
de técnicas venha a produzir arte e o publico
figue na condicdo de receptor passivo da ex-
periéncia, e apenas pessoas que se conside-
ram possuidoras de talentos e até mesmo de
“dom” sobre suas capacidades artisticas sao
as escolhidas para vivenciarem a arte. Qual-
quer pessoa podera ter a experiéncia estética.
Nao é necessario ser um artista, formado em
artes ou ter talento para as artes. Os estudan-
tes e docentes podem vivenciar as linguagens
artisticas ou mesmo produzirem esteticamen-
te arte sem se preocuparem com as criticas.
A arte é uma vivéncia que existe em nosso co-
tidiano e esta acontecendo permanentemente
ao nosso redor.

A vivéncia estética € ampla, ela inicia pelo con-
tato dos nossos sentidos com o meio, sensibi-
liza a nossa percepgao e passa pela conscién-
cia de que podemos interagir com aquilo que
estd fora de nds. Porque ao fazermos arte es-
tamos atuando sobre o mundo, criamos uma
acao que modificara o mundo.

Todavia, inventamos um mito ao redor do fazer
arte, e desmitificar essa crenga é parte do tra-
balho do docente. Mostrar aos estudantes que
a pratica da arte esta na experiéncia que mer-
gulhamos e ndo na formacgao do profissional.
Assim, da mesma forma que um estudante fre-

INEQ - Educacio integral

15



guenta o laboratério para realizar experiéncias
com quimica, fisica ou biologia, tomar contato
com desenho, poesia, danga, musica ou mes-
mo teatro é apenas uma experiéncia a ser vi-
venciada, e ndao ha necessidade de nenhum
tipo de talento especial ou de uma formagéao
especifica para passar por essa experiéncia. A
vivéncia é de ensino-aprendizado e de desen-
volvimento das potencialidades estudantis.

A arte destacada nesta reflexdo, ndo é uma
disciplina escolar ligada as artes ministradas
pelo docente com uma carga hordria especi-
fica, que sera ensinada na escola a partir de
um plano de ensino; mas é a arte dentro de um
contexto educacional mais amplo, a arte como
produgcdo do conhecimento, seja entrelagada
nas diferentes disciplinas por intermédio de
suas técnicas e linguagens, seja desenvolvida
em projetos criados na instituicdo de ensino.
Portanto, em vez de restringir o campo das
artes na educagao voltado exclusivamente a
uma disciplina de ensino oferecida em uma
determinada série escolar, ainda que isso se
faca necessario e relevante a formagao do
estudante, o papel das artes na escola estaria
na formagao das potencialidades emocionais,
criativas, imaginativas e sensiveis dos alunos,
inseridos no trabalho cotidiano do educador,
entremeadas em seu conteudo. Além disso,
como qualquer outra atividade académica ha-
vera dificuldades, em razao da timidez, limites
fisicos e psicoldgicos, repressao interna, mi-
santropia, barreiras pessoais dos estudantes
exigindo do docente dedicagéo junto a turma
para a superagao dos desafios.

Temos ciéncia de que os sentidos e a sensibili-
dade os quais transitam entre as diferentes lin-
guagens das artes, ndo se restringem ao con-
ceito artistico ou as técnicas do artista, mas
langam o sujeito a experiéncia estética propria-
mente dita, ou que a estética nao esta exclu-
sivamente na obra de arte produzida; porém,
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ela se encontra pulverizada ao nosso redor
nas varias experiéncias do cotidiano, permea-
das pelas diferentes matérias académicas, ou
inseridas nos projetos escolares relacionados
ao desenvolvimento das potencialidades e ha-
bilidades dos alunos.

Por isso, o olhar do docente é motivado a mu-
dar. Um olhar que enxerga a educagao além do
viés académico restrito a um plano de ensino,
um olhar que sensibiliza a educagdao com os
instrumentos das artes e da construgao esté-
tica no cotidiano.

Nesse interim, o interesse da arte para a educa-
¢ao também reside na imaginagao, e sera por
ela regada com imagens, sonhos e criagdes.
Imaginagd@o que aponta como o processo da
criagao, das narrativas, do conhecimento e da
emocao irdo se desenrolar, e de certa forma,
compreendendo a existéncia do ser que esta
se afirmando em sua jornada, elaborada pelo
pragmatismo.

E interessante observarmos que a arte ao ser
explorada convida o individuo ao pragmatis-
mo, a vivéncia, ao colocar em xeque 0 “novo’,
que sera o expoente da descoberta do indivi-
duo, criando uma relagao simbidtica entre o
sujeito e o objeto, uma relagao libertadora de
suas potencialidades.

As experiéncias recorrentes que sao revividas
adquirem uma condic¢ao no individuo de cons-
ciéncia sobre o que se pretende fazer. A cons-
ciéncia possui um significado estético incom-
paravel, regado de sentido ao conhecimento
e a experiéncia que a arte possa favorecer no
desenvolvimento do individuo.

Nesse particular, a escola tem um papel funda-
mental ao propiciar ao aluno a experiéncia que
ird significar uma consciéncia sobre as coisas
do mundo, da sua interatividade com o meio



e da forma como ele podera influenciar a sua
cultura ao atuar sobre esse mundo.

A experiéncia em arte é arte na forma de uma
semente germinada, que luta para se libertar
de sua casca, abrindo espago para 0 nasci-
mento, € uma experiéncia prazerosa da desco-
berta, de aprimoramento de suas habilidades,
de apropriacdo do conhecimento. O trabalho
no campo das artes é construido pelas moti-
vacoes internas e os elementos externos, as
emocoes e a materialidade, a subjetividade e a
objetividade. Desse modo, 0 que esta ao nos-
so redor, torna-se significativo e integrado aos
sentimentos imediatos, na composi¢cao dos
elementos da formacao estética e da expres-
sao das linguagens na comunicagao.

Na visdo de J. Dewey a arte é a linguagem para
a construgdo de uma estética na medida que
se traduz por experiéncia, ampliando os sig-
nificados e trazendo a tona a imaginagéao, a
abstracao e a producgéo decorrente da multipli-
cidade de sentidos, oriundos do prazer que as
emocgdes possam ter para o deleite de quem
passa pela experiéncia das artes.

Torna-se fundamental o ensinamento das lin-
guagens estéticas na escola, para quaisquer
experiéncias seja no teatro, musica, danga,
artes plasticas, escultura e tantas outras ex-
pressdes das artes que o estudante tera a
oportunidade de conhecer e despertar nessas
linguagens suas potencialidades com a orien-
tacao do professor, nos momentos que o aluno
possa ter prazer e alegria ao conhecer os cami-
nhos que a arte reserva.

No entanto, qualquer experiéncia das artes,
adotada pela escola, passa pelo corpo, e nele
sera processada a mudanga.

Enquanto a arte transforma o “eu”, as percep-
¢des sao alteradas em seu modo habitual de

existir segundo o movimento do corpo. Pois,
€ a atitude do corpo que altera a nossa per-
cepgao, tudo o que apreendemos é realizado
pelo corpo; pois sendo o corpo, uma expressao
criadora, a percepgao nao é criada pela mente
como podiamos imaginar, mas pelo movimen-
to do corpo, de sorte que as emogodes evoluem
conforme a vivéncia se intensifica. A lingua-
gem artistica cria um sistema de comunicagéao
relacionado ao corpo, que se apresenta como
um agente ativo de transformagao, receptor e
emissor de um saber absoluto.

Na obra Fenomenologia da Percepgao, Merle-
au-Ponty aponta que:

A percepgao sinestésica é a regra, €, se
nao percebemos isso, é porque o saber
cientifico desloca a experiéncia e porque
desaprendemos a ver, a ouvir e, em ge-
ral, a sentir, para deduzir de nossa orga-
nizagao corporal e do mundo tal como
concebe o fisico aquilo que devemos ver,
ouvir e sentir. (MERLEAU-PONTY, 1994,
p. 308)

Somos sujeitos historicos, feitos de historias
— a existéncia do homem esta de acordo com
0 momento que ele esta inserido. Estamos
em um momento que a percepgao e a sensi-
bilidade possuem possibilidades de se eman-
ciparem na escola, de encontrarem um maior
espacgo do que ja tiveram. A concepgao de inte-
gracao entre as diferengas, elemento tdo mar-
cado por esta época, esta na complexidade de
interligar as ambiguidades e promover a troca
para ampliar o conhecimento.

Entretanto, como ja vimos anteriormente, de-
saprendemos a conviver com 0 corpo e atri-
buimos pouca atencao as experiéncias dos
sentidos, reduzindo o grau de importancia da
percepcgao, afastando-se por assim dizer, da
potencialidade corporal que pouco cumprira
da sua fungdo de aprendizado na escola. A
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percepc¢ao habita o corpo, e sendo o corpo ne-
gado pela razao, ambos estarao restritos em
suas existéncias.

Mas como nos aponta o filésofo Gaston Ba-
chelard razao e imaginagao ainda que sejam
considerados opostos, ambos se complemen-
tam ao transcenderem a realidade para a reno-
vacao do mundo em seus significados.

A consciéncia ao se apropriar do que esta ao
seu redor, e interligar os elementos ambiguos,
interioriza 0 mundo em si pelo movimento da
percepg¢ao, e cria uma perspectiva de mudancga
dinamizada pelo corpo para se transformar. A
percepgao é o que nos coloca mais proximos
da realidade, e estabelece uma das principais
caracteristicas do corpo, que é o movimento,
ao criar sua performance e impulsionar o des-
locamento que altera e determina o espago
ocupado pelo corpo; pois somente temos cién-
cia de onde estamos porque 0 hosso corpo é
quem indica 0 espago que ocupamos.

Desse modo, integramos na natureza e na so-
ciedade os elementos do corpo de forma sisté-
mica, os quais receberdo e emitir informacdes,
porque criamos uma dinamica do conhecimen-
to adquirido e decodificado pelo corpo.

O mundo da percepgao, isto €, o mundo
qgue nos é revelado por nossos sentidos
e pela experiéncia de vida, parece-nos a
primeira vista o que melhor conhecemos,
ja que ndo sao necessarios instrumen-
tos nem calculos para ter acesso a ele g,
aparentemente, basta-nos abrir os olhos
e nos deixarmos viver para nele penetrar.
(MERLEAU-PONTY, 2004, p. 1)

Antes mesmo do conhecimento ser processa-
do pela razao e passar aos dominios da ldgica,
compreendido pelo pensamento, ele adentra
no individuo pelos sentidos por intermédio do
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corpo, e sera através dos sentidos que primei-
ramente conheceremos o mundo, que teremos
esse contato primal com a existéncia das coi-
sas externas, compreendendo perceptivamen-
te o universo ao nosso redor, como se esti-
véssemos vivendo uma fase “pré-intelectual”
movida pela percepgdo (antes dele se tornar
intelecto), experimentando os sons (o barulho
da chuva), as imagens (a foto do dlbum de fa-
milia), as sensagoes (os sentimentos do pas-
sado), os sabores (a degustagdo dos alimen-
tos) e as fragrancias (o cheiro do perfume que
invade nossos sentidos, e se espalham em
nossa percepg¢ao, nos provendo para interiori-
zar o mundo sem que quaisquer pensamentos
possam influenciar nossa experiéncia).

Posteriormente a esse contato perceptual é
que processaremos pela razao o que assimila-
mos, de modo que utilizaremos a analise, a cri-
tica, a interpretagao e toda a metodologia en-
volvida pela racionalizagé@o para transferirmos
a experiéncia a compreensao do pensamento.
Entdo, o conhecimento é prévio ao intelecto,
ele adentra primeiramente na percepgao e
somente depois é levado aos dominios da ra-
zao. Esse mecanismo fisiolégico que nos fala
Merleau-Ponty, leva-nos a compreensao que a
revelagdo do mundo acontece por um saber
primordial sobre as coisas. O mundo ndo se
fundamenta somente no que pensamos, mas
também no que nao refletimos, de forma a
simplesmente percebemos ou sentimos o que
compreende 0 NOSSO UNiverso sem a necessi-
dade de questionarmos, analisarmos ou inter-
pretarmos.

Se ao vermos uma borboleta passando por nés,
e julgamos a capacidade de voar da borboleta,
para a borboleta seria estranho ver seres como
nos, com a incapacidade de nao voar. A cons-
ciéncia é cega se nega a percepgao, bem como
se nao compreende o conhecimento que esta
no fundamento primordial da percepgao.



Essa percepgéao captara o mundo tal como ele
é, mas serd o intelectualismo que representara
as coisas do mundo, com o propdsito de té-lo
sob os dominios da racionalidade; o que se
justifica para a razdo acender a consciéncia e
aprofundar a realidade sobre o que é assimila-
do pelos sentidos.

O contato com os elementos estéticos ou ar-
tisticos tornasse enriquecedor quando a per-
cepgao se langa sobre as coisas no mundo. A
percepgao deixa de ser apenas uma forma de
apreender a realidade e passa a ser a invengao
da realidade, torna-se a descoberta de algo
mais amplo do que os sentidos podem captu-
rar. A percepgdo nao altera os fendbmenos co-
nhecidos, mas estabelece outras relagdes com
a realidade e com as linguagens artisticas.

Segundo Merleau-Ponty, a arte produz uma
maior intensidade e vibragdo na percepcao,
aguca os sentidos e dinamiza as emogodes. A
percepcao esta relacionada ao tipo de movi-
mento e atitude do corpo, e como se trata de
uma consciéncia que se langa para o mundo,
os diferentes olhares sobre um mesmo objeto
criam a ressignificagdo desse objeto.

Portanto, assim como existem diferentes per-
cepgoes, a arte estabelece diversas variagoes
na existéncia do ludico e dos jogos, princi-
palmente na relagdo que o corpo cria sobre
a capacidade de agir acerca do mundo com
consciéncia. A percepgao surge como um
acontecimento do corpo e ndo como uma cria-
¢ao da racionalidade. O corpo é o que move a
percepcao para o alcance das experiéncias pe-
las quais vivemos, e ndo a razao, porque o cor-
po pulsa como se estivesse cravado nas coi-
sas que se manifestam no mundo, exatamente
aonde o pensamento sera processado: dentro
da complexidade do corpo.

Essa mistura de emocao, razdo, percepgao,

acao, arte e ludicidade é o que faz o corpo atu-
ar no mundo exterior, € que nos leva a acreditar
e desacreditar das crengas e valores, construir
e destruir conceitos e ideias, querer experimen-
tar sensagdes e tomar decisdes sobre a forma
como iremos viver.

A educagao tem uma grande oportunidade na
atualidade ao trazer a corporeidade, a sensibi-
lidade, a emogao, a percepcgao e as habilidades
dos estudantes a condi¢ao de ensino-aprendi-
zado, de tornar o sistema de ensino mais atra-
ente, despertando as potencialidades dos alu-
nos e estabelecendo o sentido da educagao;
sobretudo, ao propor uma nova educagao para
todos os envolvidos no processo de mudanga
e crescimento, uma educacao libertadora e
preocupada com o desenvolvimento das habi-
lidades e singularidades dos alunos, levando
em consideragao os diferentes olhares e a plu-
ralidade das percepgdes de forma ludica, ima-
ginativa e criativa.
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ENSINO HIiBRIDO

Katia Cristina Marcolino?

Ha alguns anos as empresas e as institui¢cdes de
ensino enfrentam o dilema de precisar readequar
o formado de trabalho, inovar, reter ou contratar
pessoas de talento, ensinar e aprender com as-
sertividade e qualidade. Oferecer um ambiente
mais moderno, com espagos convidativos pas-
saram a ndo ser mais tao atrativos nesse tempo
onde as pessoas passam tdo conectadas e cada
vez com menos tempo.

Nos dias de hoje, poder trabalhar e estudar pré-
ximo de onde mora é o que todos desejam, nao
precisar se deslocar longos trajetos, ndao perder
tempo no transito ou poder mudar para uma outra
cidade mais tranquila e continuar trabalhando na
mesma empresa é a qualidade de vida que todos
sonham.

Com a chegada da pandemia, fomos forgados
a sair de nossa zona de conforto, repensarmos
e readequarmos com bastante urgéncia nossos
trabalhos, estudos, como nos relacionariamos a
distancia, muitas vezes fazendo o uso de tecno-
logias que ndo tinhamos nenhum conhecimento
ou afinidade Do mesmo modo, as empresas e ins-
tituicbes de ensino precisaram tracar estratégias
emergenciais para dar continuidade ou readequar
seus servicos e como fornecer condigbes para
seguir seus processos internos e servigos ofere-

cidos. Inserimos o trabalho e o ensino online em
nossa rotina didria. J&4 sabiamos que o mundo
jamais voltaria a ser 0 que era e comegamos en-
tdo um movimento, para ressignificar o trabalho e
ensino nesse novo futuro préximo ainda incerto.
A FAEP tragou um plano estratégico inovador e
ofertou aulas online desde o inicio da pandemia
em 2020. Possuimos grande expertise nesse tipo
de aula, pois tivemos tempo para testar platafor-
mas, equipamentos, metodologias e formatos
durante esse tempo. Aprendemos com hosSoS
erros, vencemos muitos desafios, fizemos parce-
rias, desenvolvemos solugdes corporativos.

Ouvimos os alunos para entender suas dificulda-
des, frustracdes e expectativas durante os peri-
odos de aula e muitos afirmaram que gostariam
inclusive de permanecer apenas com aulas no
formato online, pela comodidade, pelos recursos
de poder ver a gravagao da aula quando néo é
possivel conectar no horario definido, ou até mes-
mo poder acessar para rever uma explicagao ou a
resoluga@o de um exercicio.

Porém, também ouvimos outros alunos que sen-
tiram falta do ambiente presencial, da interagédo
gue ele oferece e alguns afirmam que em sala de
aula conseguem focar melhor e aprender com
mais facilidade.

1 - Graduada em Tecnologia em Processamento de Dados. Pés-graduada em Gestdo de Projetos e também em Gestdo da Tecnologia
da Informagéo. Trinta e seis anos de atuagao na area de T.I. Corporativa e nove anos na docéncia do Ensino Superior.
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Analisamos esses dois cenarios, pensando em
também poder oferecer nossos cursos para
pessoas de outras regides de Sao Paulo onde
seria inviavel o deslocamento até a nossa ins-
tituicdo, ou, até mesmo, alunos de outros es-
tados, entdo decidimos iniciar um projeto de
ensino hibrido.

Com foco em manter a qualidade no ensino,
preservar a saude dos nossos alunos, pro-
fessores e colaboradores, possibilitar mais
conforto e economia de tempo e recursos, ini-
ciamos testes no segundo semestre de 2021
para implementar aulas hibridas. Com a cola-
boracao direta de professores, alunos e cola-
boradores em todo o processo, definimos um
formato que fosse vidvel para todos.

Nesse 1° semestre de 2022, continuaremos
oferecendo aulas online como ja acontece
desde 2020 para algumas disciplinas, algumas
aulas online terdo acesso aos laboratorios
para aulas praticas, quando necessario, algu-
mas disciplinas seguem no formato EAD, com
o conteudo disponivel na plataforma e outras
disciplinas ofereceremos em formato de aulas
hibridas onde o aluno que decidira se deseja
acompanhar a aula presencialmente na sala
de aula, com o professor ou online, de onde e
quando preferir, tendo acesso ao mesmo ma-
terial, conteudo e interagdo com o professor,
como se estivesse em sala de aula.

Além de todas essas facilidades, os alunos ain-
da poderao utilizar as salas de estudos de for-
ma individual e coletiva e os laboratérios para
a realizagao de trabalhos e pesquisas, através
de agendamento para podermos manter os
padrdes de higiene e seguranga necessarios.
Eles também possuem acesso a duas biblio-
tecas digitais diretamente da plataforma de
estudo com mais de 20.000 obras disponiveis
que podem ser acessadas pelo celular, compu-
tador ou tablet.

Nos sentimos orgulhosos em sermos pioneiros
nesse formato inovador de ensino, que apos-
tamos ser o futuro da educagédo nesse mundo
cada vez mais digital, sabendo que estamos
cumprindo também nosso papel na formagao
de cidadaos digitais capazes de assumir posi-
¢Oes de trabalho com interagao remota, online,
aptos arealizar cursos e treinamentos para am-
pliar seus conhecimentos em qualquer forma-
to. Nossa missao é mudar a vida das pessoas
através da educacao e sabemos que seguindo
esse caminho, estamos contribuindo cada vez
mais para que muitos sonhos se realizem.
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A IMPORTANCIA DA
METACOGNICAO E O ENSINO DE
GEOGRAFIA EM SALA

Washington Barros Gonzaga

RESUMO

O conceito de metacognigao tem sido utilizado
nos ultimos anos no campo a educagado. A me-
tacognicdo é o processo de pensamento. As
estratégias de metacognicdo sdo 0s processos
sequenciais os quais os individuos usam para
aprender a se controlar a fim de alcangar um ob-
jetivo. Todas as estratégias ajudam significativa-
mente o controle da aprendizagem individual. Em
todos os processos educacionais, o ensino de
apoio das habilidades metacognitivas devem ser
feitas para atingir as metas estabelecidas para o
ensino de geografia. As bases construtivistas po-
dem facilitar na ampliagao das habilidades meta-
cognitivas a partir dos estudos de geografia.
Palavra-chave: Metacognigdo, educagao, ensino
de geografia.

ABSTRACT

The concept of metacognition has been used in re-
cent years in the field of education. Metacognition
is the thought process. Metacognition strategies
are the sequential processes that individuals use
to learn to control themselves in order to achieve
a goal. All strategies significantly help control in-
dividual learning. In all educational processes, su-
pporting teaching of metacognitive skills must be
done to achieve the goals set for teaching geogra-
phy. The constructivist bases can facilitate the ex-
pansion of metacognitive skills from the studies
of geography.
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Keywords: Metacognition, education, geography
teaching.

INTRODUGCAO

E muito bem concebido nas ciéncias pedagdgica
que a educagao é uma agao que permite os es-
tudantes adquirirem habilidades de pensamentos
para que as mesmas possam ser usadas ao lon-
go de suas préprias vidas. Dai temos o conceito
de formacgao. A formagdo pode ser classificada
de diversas formas de acordo com os objetivos
alcangados tanto para os estudantes quanto para
as entidades educativas que prestam esta impor-
tante fungdo social. Uma qualidade de exceléncia
da educagdo deve ser sempre capaz de garantir
ao aluno como aprender os determinados assun-
tos transmitidos em sala de aula, como lembrar
dos materiais lidos ou das vivéncias experimen-
tadas dentro do ambiente escolar, como motivar
os estudantes a se manterem focados e com pla-
nos futuros em etapas subsequentes em sua vida
académica.

Este conjunto de pontos ou razdes pelo qual se
justifica o estudo sdo chaves para investigar o
processo das habilidades metacognitivas que os
estudantes que convivemos todos os dias tém
para com a sua propria fungao de um ser enquan-
to educado.

Historicamente, as primeiras ideias que aborda-
ram a metacogni¢ao, enquanto conceito tedrico,



foi apresentada em 1976 por John Flavell e de-
senvolvido por muitos pesquisadores até hoje;
que as descrevem como sendo “0s processos
cognitivos ou resultados de individuos ou o co-
nhecimento de qualquer coisa sobre eles, Fla-
vell (1976).”

Em uma visao epistemoldgica um pouco mais
agucada, a metacognicao inclui ndao apenas
os resultados, mas também as capacidades
como a estimativa das préprias atividades
mentais, planejamento, monitoramento e ava-
liagdo, segundo Brown (1980). Nos estudos de
Welton e Mallan (1999) este conceito é traba-
Ihado como uma agao em que se deve vigorar
o controle e redirecionando dos préprios pro-
cessos de pensamento conscientemente para
a edificagdo de um pensar de forma indepen-
dente. Ja para Weinert (1987) a metacognicédo
é a arte dos “pensamentos sobre os proprios
pensamentos”, o que ira diferir de Woolfolk
(1980) e Blakey e Spence (1990) que ira trazer
ao escopo do debate cientifico a classificagdo
da metacognigao enquanto a capacidade que
cada um dos individuos tem com um pensa-
mento em alto nivel o pensamento, gerado a
partir do préprio aprimoramento do seus pen-
samentos. Shanahan (1992) traz uma aborda-
gem um pouco mais distinta e apresenta a me-
tacognigao como sendo uma “compreensao da
capacidade de controlar a atividade cognitiva”.
Como resultado, a definicdo de metacognigéo
pode ser apresentado como sendo a conscién-
cia que se tem sobre seu pensamento, proces-
sos e como ele pode controlar o individuo.

A partir deste arcaboucgo de contribui¢des, po-
de-se a firmar que a metacognicao é classifi-
cada em um conjunto de definicbes composta
basicamente de conhecimento/controles dos
individuos. O primeiro item se refere ao fato
de que cada individuo indica o conhecimento e
crengas em seus proprios recursos mentais e
em seu ser conscientes daquilo que pode fazer.

Exemplificando a partir do ensino de geografia,
isso significa que é a partir da metacognicao
que os estudantes se tornardo proficientes em
usar habilidades geograficas e ter as crengas
sobre a natureza e todas as categorias de ana-
lise das ciéncias geograficas. O conhecimento
metacognitivo também requer que a opinido
ou conhecimento do individuo seja definido
de forma completa e precisa. Por outro lado,
o segundo item (controle) é algo muito mais
robusto e significa os processos que os esta-
gios mentais poderdao ser explicados a partir,
simplesmente, das habilidades que se usarao
com os conhecimentos metacognitivo estrate-
gicamente desenvolvidos.

A partir disso, chegamos a uma visao genéri-
ca de que a metacognigao requer oS recursos
como a conscientizagao do processo de apren-
dizagem, planejamento e estratégias. Esses
trés elementos irdo monitorar o processo de
aprendizagem e corrigir erros, para que assim,
possa haver um maior controle de estratégias
usadas no sentido de tornar a aprendizagem
com valor (Taylor, 1999).

1. O ensino de Geografia e Metacognigao

Os professores devem observar a metacogni-
¢ao em sala de aula em seus estudantes e os
alunos devem ser capazes de aplicar uma série
de passos para ganhar habilidades metacogni-
tivas. Paraisso, Candan (2005) traz um conjun-
to de questdes que deverao se tornar planos de
atividades, inicialmente, individualizadas, mas
que posteriormente devem ser articuladas e
que poderao ser aplicados pelos professores
em seus alunos.

A primeira pergunta seria: Quais sao minhas in-
formacoes preliminares sobre o tépico que vai
me ajudar a resolver esse problema? Ela tera
como foco explorar a intensdo do que se pro-
pdem enquanto ferramenta de investigagao.
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A segunda pergunta seria: Como redireciono
meus pensamentos? Esta seria parte do pen-
sar enquanto estimulador dos desafios que de-
vem ser implantados para os estudantes.

A terceira pergunta seria: O que devo fazer pri-
meiro? Esta € uma importante etapa, pois sera
a partir desta etapa que devera organizar o ma-
terial explorativo.

A quarta pergunta seria: Quanto tempo leva
para eu resolver um problema? Isso podera or-
ganizar o tempo de trabalho, otimizando a or-
ganizagao que visa resultado.

A quinta pergunta seria: Por que devo estudar
os capitulos que escolhi e quanto tempo dura
esse trabalho? Estas ultimas pergunta garanti-
riam uma adequacgao ao tempo/capacidade de
aprendizagem, fragmentado em eixos de difi-
culdades para balizar o qual sera possivel para
ter uma formacao de fato efetiva.

Estas cinco etapas descritas anteriores sao
passos iniciais dados em dire¢gdo a um ponto
fundamental nos trabalhos de metacognicao
que é a organizagao do desenvolvimento ini-
cial dos trabalhos. Porém, ela deve continuar
seguindo um plano de monitoramento a partir
de oito perguntas, sendo elas: Como estou?
Estou no caminho certo? Como devo continu-
ar? Quais sdo as informagdes importantes que
me ajudarao a resolva o problema? Devo tentar
uma solugao diferente? Preciso reexaminar mi-
nha estratégia ou altera-la dependendo dessa
diferenga? Devo organizar minha velocidade
de trabalho de acordo com a dificuldade do as-
sunto? O que devo fazer se ndo entender?

E, por fim, € importante um plano de avaliagao
para mensurar a criagao do plano. Neste deve
conter questdes que tangenciam os seguintes
pontos: Como eu fiz? As expectativas foram
atingidas? Como resolver os problemas surgi-
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dos ao longo do caminho?
2. 0 binémio Ensino - Metacogni¢ao

A aprendizagem é um processo de pensamen-
to composto na mente dos individuos. Portan-
to, quanto mais os alunos compartilham suas
habilidades de pensamento em aprendizagem,
mais persistente sera para eles. Habilidades
metacognitivas sdo em sua esséncia a base do
pensamento, que afeta muito o aprendizado.
Estas sdo questdes que chamam a atencao
por ser a partir delas que se avalia cada passo
do sucesso dos planos de agao, sua correcao
e reedicao.

Todas as habilidades que se esperam desen-
volver em relagdo a metacognigdo sao moti-
vadas, sobretudo, por assuntos aprendido, os
quais concentram-se a atengao e desenvolve a
atitude de estudo nos estudantes. A conscién-
cia cognitiva é capaz de subsidiar informagdes
sobre a propria ideia do desenvolvimento das
habilidades metacognitivas durante o proces-
so de aprendizagem. Assim fica mais facil os
alunos avaliarem o que deve aprender. A partir
disso, os estudantes veem onde estdo e, as-
sim, planejam o que fazer. Caso os pontos de
seus proprios planos estejam com falhas, os
estudantes podem organizar e refazer aquilo
que nao deu certo. Em seguida, eles estarao
cientes do quanto e quao bem eles aprende-
ram, assim como também estarao cientes das
formas de pensar que eles seguiram, como
sustenta (Gelen, 2003).

Além do plano de agao para o desenvolvimen-
to da metacognicao, parte-se também de eta-
pas metacognitivas de estratégias que sao es-
sas classificadas por Blakey e Spence (1990)
como pontos cruciais para o desenvolvimento
e plano metacognitivo. Para o desenvolvimen-
to das etapas metacognitivas de estratégias é
importante que os estudantes determinam o



seu proprio nivel se questionando quais seriam
as informacdes relevantes sobre o assunto es-
tudando, assim como, o quanto é sabido, o que
se quer aprender e 0 que nao se sabe daquele
tema a ser explorado. De fato, nem sempre to-
dos estes apontamentos sdo necessariamente
exigidos, mas devem ser tratados neste artigo.
As etapas metacognitivas estratégicas tam-
bém devem contemplar op¢gdes em que pese
os valores sobre o que os alunos aprendem.
Isso inclui o pensamento do alto-processo de
fazer plano ou resolver problemas. Este estu-
do pode ser realizado em grupos e com auxilio
dos professores.

O pensamento diario também deve ser a outra
maneira de desenvolver consciéncia do pen-
samento cognitivo. Os alunos podem escrever
dificuldades e suas interpretagdes sobre pro-
blemas que forem tendo ao longo do avangar
nos assuntos da disciplina. Assim fica mais
facil a pontuagédo das dificuldades presentes
dos educandos. Eles também devem observar
quais métodos contribuem na resolugdo dos
problemas. Por isso, a metacogni¢gao também
deve ser a arte da formulagao de ideia a partir
de experiéncias e métodos de pensamento.
Salvaguarda todos estes pontos, de fato, um
outro assunto relevante é o planejamento e au-
tocontrole que cada estudante deve desenvol-
ver. Tal binbmio por si exigido é uma espécie
de plano em que os alunos devem criar o habi-
to de uso para controlar o processo de conteu-
dos aprendido.

Em resumo, o processo de pensamento é a
unido do plano com a estratégia vinculada a
um planejamento e autocontrole e que deve
ser desenvolvido focado nas habilidades meta-
cognitivas do pensamento que os alunos vém
a adquiridos. Isso pode ser considerado, facil-
mente, como um método de trés etapas.

Em primeiro lugar, o professor precisa orientar
os alunos sobre como eles obtiveram informa-

¢Oes pensadas em sala de aula e como parti-
ciparao das atividades. Na etapa seguinte, os
alunos necessidade agrupar as ideias e definir
as estratégias de pensamento a serem usadas
e, na etapa final, os alunos devem avaliar suas
proprias realizagdes e fazer avaliagbes sobre
suas estratégias definidas inicialmente com
impactos naquelas que venham a decorrer em
tempo futuro.

3. Os eixos estruturantes

De fato, o que abordamos até agora neste ar-
tigo sdo pontos de passo a passo visando o
aprimoramento e pleno desenvolvimento da
metacogni¢cado na vida dos estudantes dentro
da disciplina de geografia, mas convenhamos
que isso podera ser valido para todas as de-
mais componentes do curriculo.

Dentro de um eixo de aperfeicoamento daquilo
que foram trabalhados até o presente momen-
to, os estudantes podem desenvolver quatro
grandes eixos de abordagem que podem ser
usadas para ganhos de habilidades metacog-
nitivos com os estudos da Geografia e que fo-
ram identificadas por Paris e Woolfolk (1980) e
Candan (2005) como: (1) Ensino direto de ha-
bilidades metacognitivas. (2) Ensino de habili-
dades metacognitivas configuradas no curso.
(3) Ensino de estratégias metacognitivas com
técnicas e (4) Ensino de estratégias metacog-
nitivas com cooperagoes técnicas de aprendi-
zagem.

Destes quatro eixos, Gelen (2003) observou
que o método mais preferido por parte dos es-
tudantes é a implementacgao tedrica por meio
de estrutura praticas. Nesta abordagem, para
obter a habilidades metacognitivas juntamen-
te com o conteudo de aplicagao sao baseadas
no aprender com a mao na massa. Propostas
dentro da geografia nao faltam, como a cons-
trugdes de vulcdes que podem ser expostos
INEQ - Educacio integral
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em feiras de ciéncia, construgao de maquetes
de sitios urbanos, produgédo artificial das ca-
madas da atmosfera e do efeito estufa do pla-
neta Terra, etc.

Certamente, quando se trata de ensinar a partir
da exploragdo da metacognigao, a vantagem
mais importante de ensino estruturado a partir
de outros métodos é que, cria oportunidade de
ensinar onde, quando e como usar muitas das
habilidades que sado natas dos préprios estu-
dantes.

As relagdes entre as pessoas e a terra, 0 que as
pessoas estao fazendo como resultado desses
relacionamentos e o que eles podem fazer sdo
acoes direta de uma forma de ensinar a Geo-
grafia de forma dinamica e transformadora.
Este aspecto da geografia realmente ajuda a
gerar solugdes relacionadas a problemas po-
liticos e sociais que ocorrem em todo o mun-
do, levando aos estudantes a compreender as
dimensdes das relagdes delas (com as outras
pessoas) e de seus locais de residéncia. Além
disso, as aulas de geografia, também contri-
buem para o desenvolvimento do pais e desen-
volver suas caracteristicas cognitivas.

A educagdo geografica plena e saudavel pro-
porciona uma conexao com outras pessoas no
mundo, relacionamentos com o ambiente, rela-
cionamento com a percepc¢ao e as habilidades,
conhecimentos, conceitos e fundamentos que
ajudam os humanos a entender eles mesmos
(Tomal, 2004). Os paises que dao importancia
necessdria para a ciéncia contemporanea da
geografia, e beneficiar dela ao mais alto nivel,
dar rumos para a politica e economia mundial
de hoje.

A compreensao da Geografia contemporanea,
aplicagéo, é sem duvida possivel apenas com
o ensino de geografia de forma eficiente e
precisa (Tomal, 2004). Ensinar Geografia é fo-
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mentar objetivos de transformar alunos a ter
a percepcao das escalas Geograficas, dos pro-
blemas do mundo e das dimensdes das agdes
humanas e, por meio de uma visao critica da
realidade, criar cidadaos com capacidade de
questionamentos e analises, e ter regras civi-
cas universais (Tomal, 2004).

0 ensino de geografia esta entre os principais
cursos em todos os niveis. Treinar pessoas que
tenham habilidades de investigacdo geografi-
ca e que entendem a formagéo da informacgéao
geografica é a base de principio fundamental.
Com base no ganho da geografia, espera-se
que, o individuo que nao é sensivel ao seu es-
paco circundante, deve estar consciente dos
problemas naturais, politicos e sociais de todo
o mundo, a fim de alcancar o sensibilidade das
solugdes. Ou seja, além de poder descrever o
espago, um bom ensino de geografia cria uma
pessoa do mundo adaptada as condigdes de
vida em espago (Mccormick, et al., 1989). O
sucesso dos alunos depende muito de serem
conscientes de seus proprios caminhos de
aprendizagem e de sua capacidade de direcio-
nar seu aprendizado. A habilidade metacogni-
tiva € a consciéncia dos préprios processos
mentais e habilidades do individuo, o que faz a
Geografia uma excelente ferramenta para que
os estudantes possam atingir tais desenvolvi-
mento.

Em geral, pode-se dizer que os métodos de
ensino baseados na abordagem construtivista
tém efeitos positivos nos produtos de apren-
dizagem cognitiva e afetiva, como realizagao,
retencao, transferéncia, atitude, motivacgao, es-
tratégias cognitivas de alto nivel.

Os efeitos notavelmente positivos sobre varia-
veis efetivas, além de varidveis cognitivas, au-
mentam a importancia de métodos de ensino
baseados na abordagem construtivista cada
vez mais.



CONSIDERAGOES FINAIS

Quando as pesquisas relacionadas a metacog-
ni¢éo sao vistas, em geral, emergiu as habilida-
des de desenvolver pensamento e aumentar a
velocidade de aprendizagem, proporcionando
um aprendizado ativo.

O fato de desenvolver habilidades de resolu-
¢ao de problemas, fornecer autoconfianga, me-
Ihorar o cuidado, atengdo, motivagao e atitude.
Além disso, o desenvolvimento da metacogni-
¢ao podem ser usados para ganhar muito co-
nhecimento cognitivo-eficaz e comportamento
psicomotor. Quando esses desenvolvimentos
sdo levados em consideragdo, a necessida-
de de habilidades metacognitivas, incluindo
aprender a pensar e aprender a aprender ha-
bilidades para ter ganho na vida do préprio
estudante. “Aprender a aprender” esta na base
das pesquisas. O uso e a transferéncia do co-
nhecimento para viver s6 podem ser realizados
fornecendo aos individuos maneiras de como
aprender.

O ensino construtivista de geografia enfatiza o
fato de que os individuos deveriam pensar mais
e entendem que sd@o responsaveis por suas
proprias aprendizagens, e devem aprender a
controlar seus préprios comportamentos. O
ensino de geografia introduziu uma perspecti-
va de acordo com a abordagem construtivista.
0 ensino de geografia deve ocupar um lugar de
participacao na vida dos alunos enquanto um
grande sistema de processo de relacionamen-
tos significativos.
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A ALFABETIZACAO DE
JOVENS E ADULTOS: AVANCO
COM PAULO FREIRE

Diego Elias Santana Duarte’

RESUMO

A Alfabetizagdo de Jovens e Adultos: Avango com
Paulo Freire é uma releitura do ponto de vista de
autores ja consagrados, bem como uma visédo
histérica da evolugao da educacao para jovens e
adultos no Brasil. Dai um panorama do que pensa-
va Paulo Freire, e como ele era visionario e muito
a frente do seu tempo. O artigo compreende que
Freire tinha o jovem e o adulto como mera pedra
bruta a ser lapidada, e dentro dela encontrar a es-
séncia do ser humano que é a de aprender sempre
seja do universo de onde cada um vem, ou mistu-
rado ao universo do outro. Criou um sistema em
que era dado ouvidos ao aluno, a compreensao
dele de mundo, e o que ele poderia transformar ao
conhecer letras, escrever e fazer da sua leitura de
mundo algo além da mesmice do enxergar, mas
nao ser mais cego para a dimensdo do mundo,
pois viver muito além das fronteiras do universo
em que vivia até entao.

Palavras-chave: Educagao de Jovens e Adultos.
Historico do EJA. Paulo Freire.

ABSTRACT

The Literacy of Youth and Adults: Advance with
Paulo Freire is a reinterpretation from the point
of view of already established authors, as well
as a historical view of the evolution of education
for young people and adults in Brazil. Hence an
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overview of what Paulo Freire thought, and how
he was a visionary and far ahead of his time. The
article understands that Freire had the young and
the adult as a mere rough stone to be cut, and
within it to find the essence of the human being,
which is to always learn, whether from the uni-
verse where each one comes from, or mixed with
the universe of the other. He created a system in
which the student was listened to, his understan-
ding of the world, and what he could transform by
knowing letters, writing and making his reading of
the world something beyond the sameness of se-
eing, but no longer being blind to the dimension of
the world, because living far beyond the borders
of the universe in which he lived until then.
Keywords: Youth and Adult Education. History of
the EJA. Paulo Freire.

INTRODUGAO

A educacgao brasileira surge quando da chegas
dos jesuitas ao pais, pois tinham a missao da al-
fabetizagado do indio, e, ja num segundo momen-
1o, a elite a época precisa que seus filhos fossem
intelectualizados, com isso, aqueles que nao
podiam pagar estudos, ou mesmo escravizados
pelo sistema colonial, vivam a mercé do aprender
e apreender.

Anos mais tarde, isso considerando quatro sécu-
los depois é que a formagao do leitor e de quem
pudesse escrever, para aqueles analfabetos ja jo-



vens ou adultos chega para fazer deles leitores,
contudo, leitores analfabetos funcionais, pois
o intuito era ndo menos que torna-los meros
eleitores e assim votar nos patrdes, coronéis
e nada além de mal saberem assinar o nome.

Paulo Freira, cria um universo para essa gen-
te “ordinaria” e esquecida e a ela proporciona
abrir os olhos e enxergar além desse universo
pequeno em que viviam, contudo, universo rico
em informacgdes a serem trocados no processo
ensino-aprendizagem com o condutor da edu-
cagao. Isto é, competia ao docente extrair essa
informacao, lapidar, transformar e permitir um
olhar profundo do individuo até entdao matuto
e meramente esquecido pela sociedade que o
via apenas como bracal e eleitor.

A abordagem é de um histérico da evolugao
dessa educacdo diferenciada que sai das car-
tilhas para a insergao do ensino como parte in-
tegrante da educaco bésica do pais. E a cons-
trugdo de um legado, compreendendo como
Paulo Freire construiu isso e como foi preciso
tantos comecgos e abandonos até chegarmos
ao que hoje é o EJA.

1. O que é como comega a realidade do que se
conhece hoje por EJA?

O Brasil do século XXI é ainda, em aspectos
educacionais, quase que o mesmo dos anos
de 1500, quando do “achamento das Terras
de Vera Cruz”, isto posto, por se tratar de uma
realidade sofrivel quanto aos parametros que
encontramos nos confins deste pais continen-
tal, todavia, ndo se trata de um pais de analfa-
betos, ou seja, de pessoas que nao leem, ndo
escrevem, apesar de haver grande parte da po-
pulacao nessa realidade, mas temos a grande
maioria, segundo alguns dados divergentes
em alguns veiculos de comunicagao que o pais
chega a 85% da populagao a realidade do anal-
fabetismo funcional.

Nossa realidade alfabética comega com a che-

gada ao pais dos jesuitas, segundo conta nos-
sa histéria em todos os livros de que tratam do
assunto, dessa feita, essa alfabetizagao ainda
precdria se da por teatralizagdo das liturgias
e da oralidade, pois esses nao sabiam ler, se
quer escrever.

A efetiva existéncia da escola se da mais tarde
gracgas ao empenho dos religiosos, afinal, orga-
nizara escolas para filhos dos colonizadores e
dos indigenas. Desse panorama a época pode-
-se dizer que:

Foi ela, a educagao dada pelos jesuitas,
transformada em educagdo de classe,
com as caracteristicas das que tdo bem
distinguiam a aristocracia rural brasileira
que atravessou todo o periodo colonial e
imperial e atingiu o periodo republicano,
sem ter sofrido, em suas bases, qualquer
modificagcdo estrutural, mesmo quando
a demora social de educagao comecgou
a aumentar, atingindo as camadas mais
baixas da populacao e obrigando a so-
ciedade a ampliar sua oferta escolar.
(MOURA, 2003, p. 26)

Essa distincao de classes impera até os dias
atuais, podendo dizer que mesmo a Igreja que
deveria propor acesso, pensou ou se submeteu
a realidade da col6nia que devia obediéncia a
coroa. Isto é, seja essa a realidade ou nao, o
que se pode pensar é que a educagao no Bra-
sil sempre ficou a cargo de quem nem sempre
esta devidamente preocupado com a forma-
¢ao intelectual do povo brasileiro, mas com a
formacao de meros leitores e escrevedores de
numeros em cédulas, hoje meros digitadores
dos mesmos numeros que das urnas elegem
os que querem desses eleitores apenas o voto,
mas a formacgado de cabresto é a que deve a
eles ser oferecida.

Apesar dessa formagao em escolas, no Brasil,
é possivel encontrar a alfabetizagdes em diver-
sos locais como associagdes, comunidades,

INEQ - Educacio integral

29



igreja e que caracterizam a educagao nao for-
mal. Esse quadro se desenha pela educagéo
nao formal, levando o individuo ao minimo
quanto a leitura e escrita, o que nao quer dizer
que temos uma formacao efetiva do intelecto
do individuo, nem mesmo de um arquileitor,
isto é, aquele que consegue ser curioso, argu-
mentativo, conceber o contexto e a hermenéu-
tica contida do texto.

A primeira experiéncia por que passa
uma crianga em seu processo de apren-
dizagem ocorre através da consciéncia
tatil. Além desse conhecimento “manu-
al”, o reconhecimento inclui o olfato, a
audicao e o paladar, num intenso e fecun-
do contato com o meio ambiente. Esses
sentidos sao rapidamente intensificados
e superados pelo plano iconico - a capa-
cidade de ver, reconhecer e compreender,
em termos visuais, as forgas ambientais
e emocionais. Praticamente desde nos-
sa primeira experiéncia no mundo, pas-
samos a organizar nossas necessidades
€ Nossos prazeres, nossas preferéncias
e nossos temores, com base naquilo que
vemos. Ou naquilo que queremos ver.
Essa descrigao, porém, é apenas a ponta
do iceberg, e ndo da de forma alguma a
exata medida do poder e da importancia
gue o sentido visual exerce sobre nossa
vida. N6s o aceitamos sem nos darmos
conta de que ele pode ser aperfeicoado
no processo bdasico de observagao, ou
ampliado até converter-se num incom-
paravel instrumento de comunicagao hu-
mana. (DONDIS, 2003, pp. 5-6)

Assim, pensando na realidade da alfabetizagao
a época do “achamento”, temos que hoje ainda
ha essa leitura canhestra do mundo que cerca
aquele que é alfabetizado tardiamente, pois,
como visto no excerto, aquele que tem a opor-
tunidade de ser alfabetizado desde a infancia,
passa pelo processo natural do desenvolver-se
sabendo fazer uso da sinestesia natural, mas
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direcionada pela educacgao, contudo, aos que
logo cedo sao “escravos” do sistema que os
obriga ao trabalho, por vezes forgado, seja nos
fardis dos grandes centros, nas rogas ou em
obras, ou mesmo no trabalho bragal, quando
tém acesso a educagao, ela é muito distante
do intelecto que se vé em escolas de qualida-
de, qualidade esta nada vista no sistema edu-
cacional publico.

Com Getulio Vargas no poder,em 1930 é que se
comecga a alfabetizacao de criangas e jovens
pela ditadura civil imposta, mas até, entéo, ain-
da ndo se tinha a formacgao ou alfabetizagao
do adulto que era visto com o “sem futuro” por
nao estudar, apenas sendo mais um dos cam-
pos do café com leite.

Educagdo excludente em que negros, indige-
nas, mulheres e analfabetos eram preteridos
em relagao ao branco, cristdao, do sexo mascu-
lino e alfabetizados se impondo sobre aqueles.
S6 na metade do século XX ha a aprovagao da
alfabetizacao de jovens e adultos no pais, mas
com o intuito ainda de se ter maior numero de
eleitores para que interesses da elite fossem
atendidos.

A legalizagcdo do ensino acontece com a Lei
Saraiva de 1882, inserida apos a Constituigao
Federal de 1891, em que nado se registravam
votos de analfabetos. E, em 1925, com a Re-
forma

Joao Luiz Alves, é dado inicio ao ensino notur-
no para jovens e adultos, atendendo interesses
da elite com o movimento contra o analfabe-
tismo, sendo o objetivo aumentar o grupo elei-
toral.

Veja-se que somente na Constituicdo Federal
de 1934 é que se estabelece a obrigatoriedade
e gratuidade do ensino primario para todos. No
pos Segunda Grande Guerra é que se oferta,
primeiramente, o ensino primario, depois, €, so-
mente na década de 1960 o ginasio.



2. Paulo Freira como referéncia a época para
essa nova alfabetizagao

Nesse periodo a educacgao brasileira teve nova
concepgao com os ideais de Paulo Freire; ele
criou e experienciou a pedagogia dos menos
favorecidos, em que envolveu a pratica peda-
gogica.

Definiu um novo método, levando a alfabeti-
zacao de adultos que associa aprendizagem
tanto de leitura como escrita, fazendo conhe-
cer a expressao da cultura, tratando da cons-
cientizacdo e ao mesmo tempo da interpreta-
¢ao dos problemas reais de cada um. Ele fazia
aprender vivenciado o que estava ali diante de
cada um, e partir do estudo da linguagem do
povo, dizendo que,

Sempre confidramos no povo. Sempre
rejeitdramos férmulas doadas. Sempre
acreditdvamos que tinhamos algo a per-
mutar com ele, nunca exclusivamente a
oferecer-lhe. Experimentavamos méto-
dos, técnicas, processos de comunica-
¢ao. Superamos procedimentos. Nunca,
porém, abandonamos a convicgdo que
sempre tivemos, de que sé nas bases
populares e com elas, poderiamos reali-
zar algo de sério e auténtico para elas.
Dai, jamais admitirmos que a democra-
tizagdo da cultura fosse a sua vulgariza-
¢ao, ou por outro lado, a doagao do povo,
do que formuldssemos ndés mesmos, em
nossa biblioteca e que a ele entregdsse-
mos como prescrigdes a serem segui-
das. (FREIRE, 2005, p. 110)

Usou do método em que o povo era valoriza-
do na sua esséncia, no aprendizado que par-
tia do universo de cada um, um olhar futurista
que hoje se vé nas educagdes modernas como
Construtivismo e Sécio construtivismo, aque-
la educacao que permite conhecer o mundo a
partir de cada vivéncia, de cada cultura, dando
a cada uma identidade e respeitando sua ori-

gem.

Poderiamos dizer que ele compreendeu o papel
da alfabetizacao e que ela tem de ser sem pre-
conceito, pois vemos essa importante questao
linguistica quando atentamos que, “A linguisti-
ca propriamente dita, que deu a comparagao o
lugar que exatamente |Ihe cabe, nasceu do es-
tudo das linguas romanicas e das linguas ger-
manicas. Os estudos romanicos, inaugurados
por Diez — sua Gramatica das Linguas Romani-
cas data de 1836-1838 -, contribuiram particu-
larmente para aproximar a Linguistica do seu
verdadeiro objeto” (SAUSSURE, 1995, p. 11).

Isto &, Freire tinha essa leitura do caber cada
termo, cada processo dentro do que é o alfa-
betizar e estar inserido na realidade do conhe-
cer o mundo por meio de outra visdo que nao
a dos olhos, mas aquela que nos permite viajar
sem sair do lugar, para tanto, fazendo uso da
leitura, traduzindo as palavras ditas no texto
e as compreendendo, por isso, a importancia
dele na histéria da formagao do EJA, ou seja,
sobre levar ao humilde a leitura e a escrita sem
que impusesse a cartilha tradicional, mas fa-
zendo o sertanejo, o caipira, mesmo o subur-
bano compreender as letrinhas por meio da
realidade vivenciada por cada um deles.

Ele tratou de usar ciéncia sem que se impuses-
se ciéncia, isto é, no método que criou, usava
de forma indireta questdes cientificas de ma-
neira traduzida para a realidade daquelas pes-
soas, assim vejamos como compreender isso:
“A Semidtica ou Semiologia, pois, é a ciéncia
ou Teoria Geral dos Signos, entendendo-se por
signo, para evitar outros equivocos — estes de
natureza astrolégica — toda e qualquer coisa
que substitua ou represente outra, em certa
medida e para certos efeitos” (PIGNATARI,
2004, p. 15).

Essa significagdo subentendida no trabalho de
Freire é que permite perceber o quanto contri-
bui por essa formacgao de novos leitores e es-
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critores, mesmo que nao seja uma formagao
desejada com aprofundamento no aprendiza-
do, mas pode fazer ver além dos olhos aqueles
que ndo sabiam ler, e fazer chegar as palavras
deles além-fronteiras quando puderamcomo a
alfabetizagao enviar cartas escritas por maos
até aquele momento calejadas pelo cabo da
enxada, ou pelo arduo trabalho no chao de fa-
brica.

Paulo Freire soube como ninguém transformar
o grotesco em palpavel, o s6lido em maleavel,
pois usou como se fosse um oriental com fi-
losofia de transformacgao, assim, é como se
dissesse: “Pega uma joia, retira-lhe a forma e o
nome de joia, e ainda assim o que resta é ouro
puro, a base de sua nobreza e de seu valor. Do
mesmo modo, se te libertas dos nomes, for-
mas e atributos, o que te resta é. Nada, o vazio,
que no entanto é pleno da potencialidade eter-
na. Wu — Nada - isso é o Tao”. (BOREL, 1996,
p. 30)

E um Wu na vida daquele que chega bruto, mas
lapidado mostra o seu Tao, sua esséncia tradu-
zida em leitura e escrita, enxergando, entao, a
partir dai as entrelinhas com as quais antes as
via como grades que o limitavam da liberdade
do saber, para viver na ignorancia do nao ser
livre.

Isso dito, se traduz por:

Freire, trazendo este novo espirito da
época acabou por se tornar um marco
tedrico na Educagao de Adultos, desen-
volvendo uma metodologia propria de
trabalho, que unia pela primeira vez a es-
pecificidade dessa Educag¢ao em relagao
a quem educar, para que e como educar,
a partir do principio de que a educagao
era um ato politico, podendo servir tanto
para a submissao como para a liberta-
¢do do povo. (SCORTEGAGNA; OLIVEI-
RA, 2006, p. 5)
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Ele liberta, portanto, os cegos leitores para se-
rem novos enxergadores do além do mundo
que os cerca. Ele entendia que o educador tem
de observar a cultura de cada um e preparar
situagoes de reflexao sobre questdes sociais e
culturais com o coletivo. E a inserido a leitura
de mundo que o interaja na sociedade de ma-
neira critica, e, possibilita perspectivas diferen-
tes. E o poder de transformacao.

Ele utiliza o didlogo, com liberdade aos nao li-
vres, e diz: “proponho e defendo uma pedago-
gia critico dialdgica, uma pedagogia da pergun-
ta” (FREIRE, 2001, p. 83). E, ainda conclui: “Para
ser valida, toda educacao, toda agdo educativa
deve necessariamente estar precedida de uma
reflexdo sobre o homem e de uma analise do
meio de vida concreto do homem concreto a
quem queremos educar. (FREIRE,1980, p. 33-
34). Precisamos olhar por todos os angulos
e compreender 0 que mais acontece naquele
periodo, pois, durante essa educagao popular,
destacaram-se o Movimento de Educagao de
Base (MEB), projeto da Confederagdo Nacional
dos Bispos do Brasil (CNBB); os Centros Popu-
lares de Cultura (CPCs), pela Unido Nacional
dos Estudantes (UNE), e, do Plano Nacional
de Alfabetizagdo (PNA), entre janeiro a abril de
1964, desenvolvido pelo governo federal, em
que implantou programas baseados em Paulo
Freire, vinculando a problematica educacional
a questdes econOmicas e as sociais. Mas,

[...] a multiplicacdo dos programas de
alfabetizagcdo de adultos, secundada
pela organizagao politica das massas,
aparecia como algo especialmente ame-
acador aos grupos direitistas; ja ndo pa-
recia haver mais esperanga de conquis-
tar o novo eleitorado [...] a alfabetizacdo
e educagao das massas adultas pelos
programas promovidos a partir dos anos
60 aparecia como um perigo para a es-
tabilidade do regime, para a preservagao
da ordem capitalista. Difundindo novas
ideias sociais, tais programas poderiam



tornar o processo politico incontrolavel
por parte dos tradicionais detentores do
poder e a ampliagdo dos mesmos pode-
ria até provocar uma reagao popular im-
portante a qualquer tentativa mais tardia
de golpe das forgas conservadoras. (PAI-
VA,1983, p. 259)

Esse relato no excerto acima traduz bem o que
a pseudo classe média/alta sempre pensou
para o pais, ou seja, é preciso manipular a mas-
sa, que seja povo, apenas bracgais e servigais
da elite corrupta e decrépita de um pais que
se construi para beneficio dos capitalistas, e,
ao povo, que se dé nada além do pao, agua,
escravidao e cegueira.

A partir desse momento, cria-se o Movimento
Brasileiro de Alfabetizagdo (MOBRAL), limita-
do a alfabetizar de forma funcional. O tecni-
cismo como centro da proposta educacional,
com isso se fazia uso das apostilas. O Mobral
entra em declinio a partir da Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo (LDB - 5692/71), com a
implantagéo do ensino supletivo onde, com ca-
pitulo especifico reservado ao EJA. Em 1967
qualgquer um podia ministrar, assim, o MOBRAL
passou a ser alvo de criticas, por ndo garantir
permanéncia, e aos alunos, nessa perspectiva,
era facil esquecer a ler e escrever. Dali,

0 trabalho pedagdgico no MOBRAL, nao tinha
um carater critico e problematizador, sua orien-
tacao, supervisao e produgao de materiais, era
todo centralizado. Assim, este programa criou
analfabetos funcionais, ou seja, pessoas que
muitas vezes aprenderam somente a assinar
0 nome, e que nao apresentam condi¢des de
participar de atividades de leitura e escrita no
contexto social em que vivem. (MOTA, 2009, p.
15).

Na sequéncia, ja em 1985, cria-se, na Nova
Republica, o EDUCAR (fundagdo nacional
para educacao de jovens e adultos), mas nao
prosperou e Collor a extinguiu ndo criando ou-

tro programa para atender essa realidade. Ja
em 1990, com a nova LDB, a modalidade EJA
passa a fazer parte da educagao basica. Em
2000, as Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educacao de Jovens e Adultos é editada, ela-
boradas pelo Conselho Nacional de Educagéo.
Documento que supera a discriminagdo do
analfabeto como “inculto”.

A partir dai fundos sao criados, apoios efeti-
vos desenvolvidos no intuito de minimizar os
prejuizos que uma populagao analfabeta, ou
analfabeta funcional sofre.

CONSIDERAGOES FINAIS

E fato que ha muito mais quanto ao que propu-
semos tratar quando do tema: Eis e a impor-
tancia de Paulo Freire, contudo, nos cabe sin-
tetizar dessa maneira como exposta, uma vez
que o intuito é apontar o quanto houve avango
para a educacgéo de jovens e adultos a partir
dessa visao futurista e de aproveitamento da
cultura do individuo para ele ser formado como
cidadao.

Paulo Freire é muito criticado ainda pelas eli-
tes de direita, por pessoas capitalistas e por
aqueles que nunca dimensionam a importan-
cia de um povo civilizado, mas, fundamental-
mente, de formagao intelectual ampla. O pais
precisa sair da mesmice do piso de fabrica, da
manufatura agricola, do universo rural para a
industrializacdo do conhecimento. N&o é pre-
ciso ser bragal apenas para produzir, mas co-
nhecer, pesquisar, investir, desenvolver e tornar
o pais produtivo, prova disso se fala e agrone-
gocio, em realidade tech, ou seja, a tecnologia
descomplicada, assim, se formados no cam-
po, mas com conhecimento em sala de aula,
a juncao desses dois importantes valores faz
do pais algo maior, com riquezas culturais, na-
turais, e, fundamentalmente culturais e de for-
macao de intelecto.

Dessa feita, “Quando as pessoas ndao sabem
INEQ - Educacio integral
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falar ou escrever adequadamente sua lingua,
surgem homens decididos a falar e escrever
por elas e ndo para elas” (WENDELL, 2009),
talvez o que mais traduz aquelas pessoas que
nao podem, ndo querem, ou sao impedidas em
aprender.

Isto é, poderiamos traduzir que o contido desse
artigo é acreditar que com o adulto é possivel
acontecer o que acontece com “A crianga que
entrou na escola na manha do primeiro dia da
primeira classe ndo saira mais dela. A hora do
almogo, misturada com seus semelhantes, no
barulhento tropel da libertagéo, a crianga que
entra em casa € uma crianga que nunca mais
voltara a ser igual a que horas antes a abando-
nou. E, no entanto, nessas horas, na algazarra
inicial, pouco aprendeu. Nada aprendeu até,
mas fez a experiéncia decisiva dum outro mun-
do e duma outra vida, mundo e vida em que
tera que descobrir, no sofrimento, na alegria e
na angustia, uma nova consciéncia de si pro-
pria e dos outros” (GUSDOREF, 2003).
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